0SO GAME ACADEMY Educacién para el Trabajo

Habilidades blandas del
emprendedor

Fortalece comunicacién, iniciativa, perseverancia y adaptacién.
Competencia EPT Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social
Etapa del proyecto Preparacién

Proposito de aprendizaje

Reconocer y aplicar habilidades blandas durante un proyecto emprendedor.

Conceptos fundamentales

Autoconfianza Seqguridad realista para actuary Ejemplo: Presentar una idea aunque
aprender. todavia pueda mejorar.
Iniciativa Capacidad de comenzar acciones Ejemplo: Proponer una entrevista
adicional.

Utiles sin esperar 6rdenes.

Perseverancia Continuidad del esfuerzo frente a  Ejemplo: Corregir el prototipo después de
dificultades una prueba fallida.
Empatia Comprensi(’)n respetuosa de Ejemplo: Escuchar al usuario antes de

sentimientos y necesidades. S BT ) Sl e

Adaptabilidad Ajuste de acciones ante nueva Ejemplo: Cambiar el material por uno
informacién. disponible y seguro.

Reto OGA

Elabora tu radar personal de cinco habilidades y una accién concreta de mejora.

Producto de evidencia

Radar o ficha de habilidades blandas con compromisos.

Puedes elaborarlo a mano o con la aplicacién de tu preferencia. Lo importante es demostrar claramente lo
aprendido.
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