0SO GAME ACADEMY Educacién para el Trabajo

Evaluacion econdmica, social y
ambiental

Mide resultados e impactos para mejorar la sostenibilidad.

Competencia EPT Gestiona proyectos de emprendimiento econémico o social
Etapa del proyecto Evaluaciéon
Proposito de aprendizaje
Evaluar resultados del proyecto en sus dimensiones econdémica, social y ambiental.
Conceptos fundamentales

Impacto Cambio en ingresos, costos, Ejemplo: Reduccién del costo unitario en
econdmico empleo o actividad productiva. diez por ciento.

Impacto social Cambio en bienestar, inclusién o  Ejemplo: Mayor acceso de familias a
calidad de vida alimentos saludables.

Impacto Cambio producido sobre Ejemplo: Disminucién de envases de un

ambiental recursos y ecosistemas. solo uso.

Indicador Medida que permite seguir un Ejemplo: Kilogramos de residuo evitados
resultado. por mes.

Sostenibilidad Capacidad de mantener Ejemplo: Reutilizar materiales y financiar

beneficios sin comprometer la operacion con ventas.

recursos futuros.

Reto OGA

Elabora un tablero de triple impacto y plantea dos mejoras sostenibles.

Producto de evidencia

Tablero econémico, social y ambiental con conclusiones.

Puedes elaborarlo a mano o con la aplicacién de tu preferencia. Lo importante es demostrar claramente lo
aprendido.
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